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Pongase manos a la obra
rapidamente

El manejo de The Observer XT consta de tres pasos principales. Estos
tres pasos aparecen en la ventana principal de The Observer XT que se
abre una vez que ha creado un proyecto. En el paso 1 creard todas las
configuraciones necesarias para sus observaciones. En el paso 2
recolectara sus datos. En el paso 3 analizara sus datos.

1 Setup 2 Observe 3 Analyze

Y Set up project

Create a coding scheme

Define Independent Variables

Edit preferences

Esta guia rapida le guiara por estos pasos principales. Esta guia sélo
aborda las caracteristicas mas basicas de The Observer XT.
Inevitablemente, algunas funciones que pueden ser vitales para su
aplicaciéon no se analizan en este manual. Encontrara informacién
adicional en el The Observer XT Help (Ayuda). Elija Help (Ayuda) >
Help topics (Temas de Ayuda).

Guia de aprendizaje en video

Para ponerse en marcha, también puede ver la guia de aprendizaje en
video. Puede abrir esta guia de aprendizaje dentro de The Observer
XT. Elija Help (Ayuda) > Video Tutorial (Guia de aprendizaje en video).
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Soporte

Sitiene problemas, en el menu Help (Ayuda), seleccione Noldus Online
> Get Support (Obtener apoyo). Sera redirigido a MyNoldus. Inicie
sesion con su MyNoldus nombre de usuario, contrasefia y seleccione
Support (Soporte).
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Instale el Observer XT

Para instalar The Observer XT:

1. Descarga el archivo Zip de instalacién de Observer a través de su
cuenta MyNoldus: seleccione Descargas y luego Versiones.

2. Abra el archivo Zip y seleccione con doble clic el archivo The Observer
XT 17 Setup.exe.

3. En Installation Type (Tipo de instalacién), seleccione Standard
(Estandar).

4. Siga el resto de las instrucciones en su pantalla para instalar The
Observer XT.

Instale el Observer XT



Active su licencia

Segun su licencia, realice una de las siguientes acciones:

e Sitiene un cddigo de activacion de software, inicie The Observer

XTy active su licencia. Puede elegir entre Floating o Fixed.

- Floating: elija Floating si desea ser flexible en qué computadora
usa The Observer XT. Ademas su computadora estd conectada a
Internet.

- Fixed: una activacioén fija estd vinculada a una computadora.
Puede activar su licencia online (si su ordenador tiene conexién
a internet) o offline escaneando el c6digo OR con su teléfono
moévil. Puede usar The Observer XT sin Internet.

e Sitieneunallave de hardware, insértela en la computadora e inicie
The Observer XT.

Active su licencia



Paso 1 - Creacion de toda la
configuracion

CREACION DE UN NUEVO PROYECTO

Para crear un nuevo proyecto, elija File (Archivo) > New Project

(Nuevo projecto). A continuacién:

1. Cree configuraciones para su proyecto (véase lo que sigue).

2. Genere su esquema de codificacién con los cédigos relevantes para
su pregunta de investigacion (pagina 9).

3. Definavariablesindependientes, que son factores que se mantienen
constantes a lo largo de una observacion, como la temperatura, o el
sexo y la edad de los participantes de su prueba (pagina 14).

Observe Analyze

Set up project

Create a coding scheme

Edit preferences
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CREACION DE LA CONFIGURACION

Para especificar como observar y codificar sus videos, elija Setup
(Configuracién) > Project Setup (Configuracién del proyecto).

Fuente de observacion

En Observation source (Fuente de observacidn), elija si desea
observar fuera de linea desde un archivo de video, o llevar a cabo la
observacién en vivo mientras ocurren los comportamientos. Silleva a
cabo una observacién en vivo, puede utilizar MediaRecorder para
crear simultaneamente un archivo de video.

Offline Observation
First create videos, then collect data

Live Observation
Collect data while they occur

. ]1|_,©

Optionally, record video simultaneously
with Media Recorder
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Meétodo de observacion

En Observation method (Método de observacidn), elija Continuous
sampling (Muestreo continuo). Obtendra un registro completo de las
duraciones absolutas y las frecuencias de los comportamientos.

Relative Time

301.46 (1) 10 £0.00 120,00 180.00 240,00 300
= Parent at the nest |
=W 11 1 | I
B Caterpilar [ | 1 i | |
Undstemined
Results
Male bird Preysize (-}

B | I I !
I= Behavior group ‘

Removing faeces

Seleccione una de las otras opciones si desea calificar en intervalos
regulares de tiempo. Entonces obtendra frecuencias de
comportamientos, no duraciones.

CREAR UN ESQUEMA DE CODIFICACION

Cree su esquema de codificacion de manera tal que pueda responder
a sus preguntas de investigacién con las anotaciones. La codificacién
puede ser un proceso que requiera mucho tiempo. Por lo tanto, es
importante definir sélo los factores que son realmente necesarios
para su investigacion.

Sujetos

Si estudia sélo una persona o animal en cada observacion, no defina
sujetos en el esquema de codificacion. Introduzca su identidad en la
lista de variables independientes (véase la pagina 14).
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Si estudia multiples personas o animales en una observacion,
introduzca sus roles como sujetos.

Subjects x
Add Suiuer.“t‘
Subject Name ‘ L2y ‘
= Continuous Sampling
Employee e
Manager m

Introduzca suidentidad en la lista de variables independientes (véase
la pagina 14).

Independent Variables
ag Add Variable (B Add Video (@ Add Audio
: et = |

Label Identity
Description
Type Text
Format
Predefined Values ™
Scope Subject ™
Value Update Optional [v]
Observation | Subject | No. |
Observation 1 Manager 1 | Katy

(Employee | 2 |/John
Obsenation 2 Manager 3 ||James

Employee | 4 || Suzie

Comportamientos

Defina los comportamientos que son relevantes para su pregunta de
investigacion y los cédigos clave con los que desea calificar su
ocurrencia durante las observaciones. Cree grupos de
comportamiento, como en el siguiente ejemplo Locomocién, Picoteo
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e Ingestioén, y defina los comportamientos individuales dentro de los

grupos.

Behaviors

[ Add Behavior group... ‘ | Add Behavior

Behavior Name

| Lp | Y | Behavior Type

‘-Ei Locomotion  (Mutually exclusive, Exhaustive)
Stand s Initial State Event
Fly-run f State Event
Ground scratch g State Event
Walk w State Event
Run r State Event
Sit i State Event
= Pecking  (Mutually exclusive, Exhaustive]
Pecking floor P State Event
Pecking cage 4 State Event
Pecking other bird o State Event
Mo pecking n Initial State Event
= ;Ingestlon [Mutually exclusive, Exhaustive]
Eat & State Event
Drink d State Event
Mo ingestion m Initial State Event

Comportamientos con y sin duracién

Los comportamientos pueden tener o no duracién. Ejemplos de
comportamientos que tienen una duracion son Caminar o Jugar.
Ejemplos de comportamientos que no tienen una duracién, o de los
que la duracién no es importante, son Contestar Si o Frror de usuario.
Los comportamientos con duracién se denominan State events
(Eventos de estado) y los comportamientos sin duracién Point events
(Eventos instantaneos).

DURATION NO DURATION
Not Playing Initiate Play Answer Yes
> » 2
time tirme

Comportamientos que se superponen o no se superponen

Hay dos tipos de grupos con comportamientos. Un grupo en el que los
comportamientos no pueden superponerse, se denomina Grupo

Paso 1- Creacion de toda la configuracion



mutuamente exclusivo (Mutually exclusive) y es el mas facil para
trabajar. En un grupo asi, el comienzo de un nuevo comportamiento
interrumpe automaticamente el comportamiento anterior. Sélo se
tiene un cddigo clave para el inicio de cada comportamiento. Esto
exige menos esfuerzo de calificacion.

Durante una observacién, pueden ocurrir comportamientos que no
definié en su esquema de codificacién. A fin de estar preparado para
esto, defina un comportamiento como Ofro comportamienito. De esta
manera podra interrumpir un comportamiento activo cuando ocurra
algo que no tuvo en cuenta al momento de generar el esquema de
codificacién. Ademads, la suma de todos los comportamientos en el
grupo dara ahora como resultado en el tiempo 100%.

Locomotion
B s E .
Sit

. —

Other locomotion

-~ aa—a—a—a-

!

Siel nuevo comportamiento es relevante para su estudio, haga clicen
el botén Add new element (Agregar nuevo elemento) en la parte
inferior de la ventana de cédigos para agregarlo al esquema de
codificacion.

Si no es posible definir un grupo con comportamientos que no se
superpongan, cree un grupo en el que los comportamientos puedan
superponerse. Un grupo asi se denomina grupo de comportamiento
Iniciar-Detener. En un grupo asi, el esfuerzo de calificacién es mayor
porque sera necesario presionar una tecla cuando se inicia el
comportamiento y cuando se detiene. En un grupo semejante, puede
haber periodos de tiempo en los que no ocurra ningtn
comportamiento.

Paso 1- Creacion de toda la configuracion



Music

[ ] Sing
Play piano

B Hum
Clap

Modificadores

Como opcién, defina los modificadores. Los modificadores

-G G00-0-2-0 8>

especifican los comportamientos con mayor precisién. Pueden

constar de texto (modificadores nominales), o nimeros

(modificadores numéricos).

Si los comportamientos tienen una duracién, los modificadores
adjuntos tienen también una duracién, sin importar si son nominales
0 numeéricos. Para ambos tipos de modificadores pueden calcularse
estadisticas como la frecuencia o duracién. Para los modificadores
numéricos, pueden calcularse estadisticas adicionales, como los
valores minimo, maximo y promedio.

Behaviors
* Playing

Behaviors
* Aggression

Modifier group (nominal)
Play mode

+ Alone

¢ Duet

* Parallel

Modifier group (nominal)
Play type

¢ Constructive

¢ Imaginary

* Withrules

Modifier group (numerical)
Level
o 1
¢« 2
s 3

Paso 1- Creacion de toda la configuracion
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La calificacién de modificadores requiere presionar teclas
adicionales, lo que hace mas lenta la calificacién. Por lo tanto, sélo
definalos cuando sea realmente necesario. Esto es el caso, por
ejemplo, cuando desea conocer valores promedios.

A fin de especificar para qué comportamientos desea calificar los
modificadores, haga doble clic en el nombre del grupo modificadory
seleccione a qué comportamiento debe vincularse el modificador.

Link to Behaviors: Select
= Communication
No communication |:|
Talking
Shouting
L

Si la columna Modifiers (Modificadores) no
aparece en su esquema de codificacion, elija
View Settings (Configuracién de vista) > ||| sypject:
Modifiers (Modificadores).

| View Settings ~|

i -Jlj\g'iers

Para mayor informacion sobre cémo crear un esquema de
codificacion, véase Coding Scheme (esquema de codificacion)
en el The Observer XT Help (Ayuda).

VARIABLES INDEPENDIENTES

Las variables independientes son factores que pueden afectar
potencialmente la observacion y se supone que permanecen
constantes para un determinado sujeto (como el ID de una persona
de prueba) o para una sesion de observacion (como la temperatura).
Defina las variables que son importantes para su estudio (en el
siguiente ejemplo, Tamafo de la cria, Fecha de eclosion y Edad del
adulto).

Paso 1- Creacion de toda la configuracion



Para hacer esto, elija Setup (Configuracion) > Independent Variables
(Variables independientes). Haga clic en Add Variable (Agregar
variable) para introducir sus variables independientes.

Independent Variables
~g Add Variable | @} Add Video (4 Add Audio

Label

Description

Type

Format

Predefined Values

Scope

Value Update

Observation Subject N¢

Nest 235 Day 6 Male bird 1]
Female 2|

Nest 275 Day 12 Male bird 3
Female 4

User-defined User-defined User-defined
Erood size Hatching date Age of adult
Mumber of young at Date the first egg |
that day hatched REars

| Mumerical Timestamp Mumerical
[l [v]dammy  [w]x ™
All values ﬂ All values ﬂ
Observation | v|Observation  |w| Subject ]
Optional ﬂ Optional ﬂ Optional ﬂ
i o
7 03-05-99 ]
1
909-05-99 3

The Observer XT Help (Ayuda).

Para mayor informacion sobre las variables independientes,
véase Independent Variables (Variables independientes) en el

Paso 1- Creacion de toda la configuracion
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Paso 2 - Adquisicion de sus datos

The Observer XT
Setup Observe ‘ Analyze |

& Create a new observation
\J& Add a new observation ta your project

.= Continue last observation
*#]  Open the last observation you were working on

. Import observations
& | Import observations from other computers

. Observe with other computers
\4!:& Save the project configuration as template to observe with other computers

Edit observation settings

Para crear una nueva observacion, elija Observe (Observar) >
Observation (Observacion) > New (Nueva). Introduzca un nombre
para la observacién y seleccione sus videos. Desplacese a la posicién
del video en la que desea iniciar su observacion.

PROCEDIMIENTO GENERAL

Presione el botén Start observation para empezar a observar.

Paso 2 - Adquisicion de sus datos



En la ventana Codes (Cédigos) puede ver cual de los
elementos debe calificar a continuacién, Subject (Sujeto),
Behavior (Comportamiento) o Modifier (Modificador). Una
vez calificado el Subject (Sujeto), se abre la ficha Behaviors
(Comportamientos).

Califique la observacién presionando las teclas de su teclado. %

Codes b4

Subjects Behaviors Modifiers

Status Ly ]
4 Verbal beh...
Talk to parent m
Talk . doll d
Talk ¥ 721k ta doll or other toy |
Play ndise p
Other verbal [}
Mo verbal *Subject* | -

Del mismo modo, una vez que ha calificado comportamientos que
tienen modificadores adjuntos, se abre la ficha Modifiers.

Puede observar sus datos en una grafica Tiempo-Evento similar a la
grafica en el area de Visualizacion del software. La grafica “crece”
mientras que vas puntuando y afiadiendo datos, proporcionandote
una imagen general de los datos puntuados.

Para detener la observacién, haga clic en el botén Stop @
observation (Detener observacion).

OPCIONES

Texto libre

Para cada linea de evento puede introducir un comentario de hasta
1024 caracteres. Por ejemplo, para transcribir un comentario hablado
desde un archivo de audio. Elija View Settings (Configuracion de
vista) > Comment (Comentario). Escriba o pegue el texto en la celda
Comment (Comentario) en el registro de eventos o en la ventana
Comment (Comentario). Tenga en cuenta que el texto libre no es
analizado, a pesar de que puede ser visualizado.

Paso 2 - Adquisicion de sus datos
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Control de reproduccion de video

Para reproducir el video a una velocidad menor o mayor, haga clicen
el botén Speed down o Speed up. Presione la barra espaciadora de su
teclado para pausar y reproducir el video.

Playback Control ®

i 90,45

@ Wddlirk » F ~0 db 5
Time Subject Eehavio Speed up (Chri-=) Comment

Si not6 que se perdié un evento en el video, puede hacer clicen el
botdn Quick review de revision rapida. A continuacion, el video
retrocede un niimero de segundos y se reproduce el evento pasado
por alto a una velocidad inferior. Haga clic en el botén Quick Review
(Revisién rapida) para retroceder en el tiempo.

Playback Control x

i 90,45
@ HdAlipKw »» g0 4db =

Time Subject Behaviar [Quick review [Ctrl=Backspace] L

Para revisar un fragmento de video varias veces, haga clic en el botén
Loop (Bucle) y configure los marcadores que aparecen al comienzoy
al final del fragmento.

Playback Contral x

il 1 154,24

il ix

@ Hdlipk »)» 4“' 4

M7 También puede utilizar métodos abreviados de teclado para
controlar la reproduccion de video. Véase Keyboard Shortcuts
(Métodos abreviados de teclado) en el The Observer XT Help
(Ayuda) para consultar las opciones.

Paso 2 - Adquisicion de sus datos



Calificacion en pasadas

Si tiene un gran esquema de codificacion, es probable que no pueda
codificar todo de una vez. Es comin que se reproduzca el video una
vez para cada combinacién sujeto-grupo de comportamiento. Por
ejemplo, califique el grupo de comportamiento Jugar para el sujeto
Nifio en la pasada 1, Comportamiento verbal para Nifio en la pasada 2
y Comportamiento verbal para Padre en la pasada 3. Después de
terminar con una pasada, no detenga la observacion, sino vuelva al
comienzo de su observacion. Para hacer esto, haga clic en la primera
fila que tiene el tiempo 0.00, y haga clic en el botén de reproduccién
en la ventana Playback Control (Control de reproduccién). Ahora
podra calificar la siguiente combinacién sujeto-grupo de
comportamiento.

Si ha detenido la observacién después de una pasada, debera hacer
clicen el botén Start observation (Iniciar observacién) para continuar
con la siguiente pasada.

Playback Control
I 0
@ ek »» (V] [ 4
Time Behavior Modifier Comment
L\\, 0.00 Start

0.00 [ Gaze elsewhere
0.00 ' Interaction unde

Codificacion en pasadas con miiltiples sujetos

Si ha definido multiples sujetos en el esquema de codificacion, use la
funcién Auto-record Subject (Autoregistrar sujeto). Con esta funcién,
el sujeto calificado en el ultimo evento se califica automaticamente
en el siguiente evento. Revise el video una o mas veces buscando un
sujeto. Luego, revise el video para buscar el siguiente sujeto. Una vez

Paso 2 - Adquisicion de sus datos =~ — 19
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que presione el cédigo clave para ese sujeto, se lo calificara
automaticamente para los siguientes eventos.

Time Subject Behavior  Key
0.00 Child 1 Sit %%
235 Child 1 Walk %
6.41 Child 1 Other %

Para activar Auto-record Subject, elija Setup (Configuracién) > Project
Settings (Configuracion del proyecto) > Scoring Options (Opciones de
calificacién). Seleccione Auto-record Subject (Autoregistrar sujeto).

Paso 2 - Adquisicion de sus datos



Paso 3 - Analisis de sus datos

Setup Observe Analyze

B & Selectdata
YT Open the current

Visualize data

Create episode selection

Analyze data
& Choose which analys

Open analysis menu 1/2

Primero determine los elementos que desea analizar. Por ejemplo:

e Analizar la duracion y frecuencia de los comportamientos en una
observacién o todas las observaciones. Realizar el analisis del
comportamiento (abajo) o, para modificadores numéricos, el
analisis numérico (pagina 23).

e Analizar una seleccién de comportamientos, sujetos u
observaciones. Use la seleccion de datos para filtrar los
comportamientos, sujetos u observaciones (pagina 25) y luego
realice el analisis (abajo).

o Analizar un comportamiento mientras ocurre otro. Use la seleccién
de datos para crear intervalos basados en un comportamiento
(pagina 27) y luego realice el analisis (abajo).

Paso 3 - Andlisis de sus datos
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ANALISIS DE COMPORTAMIENTO

Elija Analyze (Analizar) > Behavior analysis (Analisis del
comportamiento) > New (Nuevo). Haga clic en Statistics (Estadisticas)
para elegir las estadisticas que desea en su resultado de analisis. A
continuacion, haga clic en Calculate (Calcular). Se obtiene una tabla
con las estadisticas calculadas.

Eehavior Analysis

Settings F@ Layout [ Statistics [ffj Charts | @

Eehaviors

Statistics Mean duration  Total number
Gazing at patient 3.3 56
Gazing at nurse 2.0 36
Gazing at patients file 2.2 44
Other/no gazing 15.6 23

Para modificar la disposicion de la tabla, haga clic en el botén Layout
(Disposicion). Puede mover las categorias con las teclas de flecha, por
ejemplo de On Rows (En filas) a On Columns (En columnas), u On
Sheets (En hojas). Como alternativa, arrastre el elemento desde un
cuadroy déjelo caer en otro. Elija cdmo desea organizar la disposicién
del resultado del analisis.

Analysis Settings =)
Settings | Layout
Define your layout here by moving items between rows, columns and sheets

:0 Result Containers M Independent Variables

{0 Intervals i Behaviors
{00 subjects ]
i Observations

:[ Event Logs

= _—
i1 Statistics
oA w
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El efecto de seleccionar y deseleccionar una categoria

Si selecciona la casilla de verificacién delante de una categoria,
obtendra resultados de analisis separados para cada elemento de esa
categoria. Por ejemplo, si tiene dos observaciones y selecciona la
casilla de verificacion delante de Observations (Observaciones),
obtendra resultados de andlisis separados para cada observacion.

| onRows ] Obsenvations Behaviors

Mean duration  Total duration
T Event Logs Observation 1 Gazing at patient 3.0 30.4
i1 Subjects Gazing at nurse 23 161
H hatios Gazing at patients file 26 134
; ; Other/no gazing 29 143
: Observation 2 Gazing at patient 39 308
Gazing at nurse 12 60
Gazing at patients file 23 FEX]
Other/no gazing 4.1 123

&~

Si deselecciona la casilla de verificacién, se agruparan todas las
observaciones y obtendra un resultado de analisis para todas las
observaciones juntas.

On Rows Behaviors

Statistics Mean duration Total number
H Gazing at patient 3.7 56
0 Subjects Gazing at nurse 19 36
Behaviors Gazing at patients file 22 44
. Other/no gazing 29 20

No es posible deseleccionar la categoria Behaviors
(Comportamientos).

ANALISIS NUMERICO

Un anélisis numérico sélo puede llevarse a cabo si tiene
modificadores numéricos en su esquema de codificacion. Un analisis
numeérico ofrece estadisticas adicionales, ademas de las obtenidas en
el andlisis de comportamiento. Por ejemplo, si definié el nivel de
sonido como modificador numérico, puede calcular el nivel de sonido

Paso 3 - Andlisis de sus datos ~——— 23
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minimo, medio y maximo. El procedimiento es el mismo que para el
analisis de comportamiento.

I Modifiers

Minimum value Maximum value Mean value

Sound level 1.00 5.00 3.33

ANALIZAR UNA SELECCION DE LOS DATOS

Para analizar una seleccién de sus datos, haga lo siguiente:

1.

N

5.

Elija Analyze (Analizar) > Select Data (Seleccionar datos) > New
Data Profile (Nuevo perfil de datos) para crear un perfil de datos.
Puede crear varios perfiles de datos, por ejemplo, uno para analizar
el comportamiento visual y uno para analizar el comportamiento
de juego.

Especifique la seleccion.

Use Filter (Filtro) para seleccionar algunas observaciones, sujetos o
comportamientos (pagina 25).

Use Select Intervals (Seleccionar intervalos) para crear intervalos de
tiempo en los que ha ocurrido un comportamiento determinado

(pagina 27).

Compruebe el resultado de su seleccion. Para ello, haga clicen el
botdn Visualize (Visualizar) en la barra de herramientas y seleccione
las observaciones que desea visualizar.

Haga clic en el perfil de datos
correcto en el Explorador de

4 F Analyses

¢ Data Profiles (15)

proyectos para activarlo. B9, Play behavior
Este perfil se utiliza para andlisis y £ Verbal behavior

visualizacién.
[y Intervals by gaze behavior

Analice sus datos (véase pagina 22). o) Intervals by play behavior
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Analizar una seleccion de comportamientos, sujetos u observaciones

Use la opcion de filtro para analizar sélo algunas observaciones,
sujetos o comportamientos. Por ejemplo, para analizar sélo el
comportamiento Mirando al paciente.

1. Haga clic en la casilla junto a Filter Events (Filtrar eventos) > By
Behaviors (Por comportamientos).

2. Haga su seleccion.

Data Profile - Data Profile 1

b New [ Duplicate (S ] visualize
X
Components e
Add Selection Merged groups Selection
= Filter Observations il e
" All Behaviors & Cbservations
By Observation name | &Gt i Mo groups - 0 Subjects
By Patients file o 0 Subjects Modifiers
16 Behaviors Na grou
By Oberver | e
By Start time -
By Stop time |
By Duration - Filter Events (Behaviors)
=l Filter Events
Select Behavi
By Subjects - cectiehaviors
By Behaviors [ 1 ] I | I Behaviors Value
By Modifiers Bl Gazing ~
By Dusation - Gazing at patient |
Gazing at nurse
= Select Intervals Gazing at patients file [F
By manual selection [ Other/no gazing (=
By Subjects (1 Sl Communication O
By Bebaviors i Businesslike open guestion [
= Businesslike closed question :
By Modifiers ) Empathic open question ]
By Duration [ Empathic closed question (=
S ResultC Humming ]
Results =] Wrpping i L
Explaining L]
Interrupting ] e
selectal [ |
oc ] et |
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3. Haga clicen OKy arrastre el cuadro entre el cuadro Start (Inicio) y el
cuadro Result (Resultado).

Results
Selection Merged groups Selection
contsing contsing
All Behaviors & Observations
& Observations Mo groups 0 Subjects
0 Subjects Modifiers 1 Behaviors
16 Behaviors Mo groups 6 Intervals
< Mo time bins>

4. Visualice los datos seleccionados. Compruebe si sus criterios de
seleccién son correctos. El filtrado sélo le proporciona aquellos datos
que ha definido en su filtro. En el ejemplo de abajo se ha filtrado el
comportamiento Mirando al paciente. Sélo este comportamiento se
muestra en la visualizacion.

Not filtered

=] Gazing
M Gazing at patient
B Gazing at nurse
Gazing at patients file
Other/no gazing
= ‘Communication
No communication
= M Businesslike open guestion
To patient
B Medical topic

Sound level (-}

Filtered by Gazing at patient

=] Gazing
B Gazing & patient

(&)

5. Silaseleccidn es correcta, realice el analisis del comportamiento
(pagina 22) o el analisis numérico (pagina 23) en los datos

seleccionados.
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Analizar un comportamiento mientras ocurre otro

Como un ejemplo, usted desea saber lo que hizo un ave hembra
cuando el macho estaba en el nido. Defina un intervalo de tiempo
basado en el comportamiento (o comportamiento y sus
modificadores). Para ello:

1. Hagaclicen la casilla junto a Select Intervals (Seleccionar
intervalos) > By Behaviors (Por comportamientos).

2. Seleccione el comportamiento en la ventana que se abre. Si tiene
multiples sujetos en su esquema de codificacidn, elija el sujeto que
tuvo el comportamiento en la lista The selected Behaviors occur in
(Los comportamientos seleccionados ocurren en).

*

Components

Select Intervals (Behaviors)

=
=
a

[l Filter Observations

Select Behaviors

By Observation name
By Brood size

By Hatching date

By Start time

By Stop time

u
sehavior group o
Hebang iE]
Removing faeces ]
Adjusting nest L]

By Duration
=l Filter Events
By Subjects
By Behaviors
By Maodifiers
By Duration
By Age of adult
I Select Intervals

UL AL L Sr L

A

—

f
B
O

By manual selection A
By Subjects
By Behaviors
By Maodifiers
By Duration

£l Result Containers
Results

o’

The selected Behaviors occur in:

Male v

3. Acontinuacién, coloque el cuadro de seleccién en la secuencia de
seleccion de datos (véase 3 en laimagen de pagina 26).

4. Visualice los datos para verificar su seleccion. Se seleccionan los
fragmentos de tiempo en los que el ave macho estaba en el nido.
Todos los eventos que tuvieron lugar en estos intervalos, no sélo
Macho > En el nido, se muestran en las areas blancas de la
visualizacion. Estos datos seran analizados. Compare la figura de
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abajo con la inferior en pagina 26 para ver la diferencia entre
analizar un subconjunto de los datos y analizar intervalos.

Relative Time

64733 (sf)  510.00 540.00 570.00 600.00 630.00
4 B Parent at the nest
oW B E =
Results B Ou
Pate B Behavior group
Removing fasces
= Parent at the nest
W o 0
W ou i [ |
Results = Behavior group
Female B Brooding [
Removing faeces
B Adjusting nest

5. Sila seleccion es correcta, realice el analisis del comportamiento
(pagina 22) o el analisis numérico (pagina 23) en los datos
seleccionados.

También es posible agrupar eventos y seleccionar eventos o
intervalos con una duracién minima. También es posible
hacer intervalos de tiempo basados en una combinacién de
comportamientos y tiempo, con seleccién manual del
intervalo. Y puede analizar sus datos en intervalos regulares
de tiempo. Para mayor informacién sobre la seleccién de
datos, véase Select data for analysis (Seleccionar datos) en el
The Observer XT Help (Ayuda).

Para mayor informacion sobre el analisis y la visualizacién de
datos, véase el Calculate Statistics (Calculo de estadisticas) y
Visualize Data (visualizacion de datos) en el The Observer XT
Help (Ayuda).
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Copia de respaldo de sus datos

Use la funcionalidad de copia de respaldo en The Observer XT para:
e Hacer una copia de seguridad de su proyecto.
e Transferir su proyecto a otro ordenador.

La copia de archivos con el explorador de Windows no hace una copia
de respaldo de todo. Por lo tanto, use la funcionalidad de copia de
respaldo en The Observer XT. Elija File (Archivo) > Make Backup
(Hacer copia de respaldo). Esto hace una copia de respaldo de todo su
proyecto en un archivo con el nombre de su proyectoy la
extension*.vpb.

Aseglrese de realizar una copia de respaldo por lo menos una vez al
dia. No se olvide de crear copias de respaldo de sus videos también.
Almacene las copias de respaldo en un lugar seguro, que se encuentre
en un edificio diferente al del ordenador con The Observer XT.

File > Make backup

File > Restore backup

Para abrir una copia de respaldo de su proyecto, elija File (Archivo) >
Restore Backup (Recuperar copia de respaldo). Abra el archivo *.vpb.

Copia de respaldo de sus datos
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