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Schnellstartanleitung

Das Arbeiten mit The Observer XT besteht aus drei Hauptschritten.
Diese drei Schritte sind im Hauptfenster von The Observer XT zu sehen,
das sich 6ffnet, sobald Sie ein Projekt angelegt haben (Seite 7). In
Schritt 1 nehmen Sie alle Einstellungen vor, die fiir Ihre Beobachtungen
benétigt werden (Seite 7). In Schritt 2 erfassen Sie Ihre Daten (Seite 16).
Und in Schritt 3 analysieren Sie Ihre Daten (Seite 21).

The Observer XT
1 Setup 2 Observe 3 Analyze

Y Set up project

Create a coding scheme

Define Independent Variables

Edit preferences

Die vorliegende Schnellstartanleitung fiihrt Sie durch diese drei
Hauptschritte. Dabei wird nur auf die Grundfunktionen von The
Observer XT eingegangen. Deshalb ist es unvermeidlich, dass einige
Funktionen, die fiir hre Anwendung vielleicht wesentlich sind, nicht
erortert werden. Weiterfiihrende Informationen finden Sie in der The
Observer XT Help (Hilfe). Wahlen Sie Help (Hilfe) >Help Topics (Hilfe
Themen).

Videoanleitung

Um einen Einstieg zu finden, kénnen Sie sich auch die Videoanleitung
ansehen. Diese Anleitung kdnnen Sie von The Observer XT aus 6ffnen.
Wahlen Sie Help (Hilfe) > Video Tutorial (Videoanleitung).
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Support

Wenn Probleme auftreten, wdhlen Sie unter dem Meniipunkt Help
(Hilfe) den Unterpunkt Noldus Online > Get Support (Support erhalten).
Sie werden zu MyNoldus weitergeleitet. Melden Sie sich dort mit lhrem
MyNoldus-Benutzernamen und - Passwort an und wahlen Sie Support
(Unterstiitzung).

Schnellstartanleitung



The Observer XT installieren

Um The Observer XT zu installieren:

1.

Laden Sie die Observer-Installations-Zip-Datei tiber Inr MyNoldus-
Konto herunter: Klicken Sie auf Downloads und dann auf Versions.

Gehen Sie zu my.noldus.com, wenn Sie noch kein MyNoldus-Konto
haben.

. Entpacken Sie die Zip-Datei und doppelklicken Sie auf die Datei The

Observer XT 17 Setup.exe.

. Wahlen Sie unter Installationstyp Standard aus.

. Befolgen Sie die restlichen Anweisungen auf lhrem Bildschirm, um

The Observer XT zu installieren.

. Abhédngig von lhrer Lizenz fiihren Sie eine der folgenden Aktionen

aus:

Wenn Sie einen Software-Aktivierungscode haben, starten Sie The
Observer XT und aktivieren Sie lhre Lizenz. Sie kénnen zwischen
einer Floating- oder einer Fixed-Aktivierung wahlen.

- Floating — Wahlen Sie Floating, wenn Sie flexibel sein méchten,
auf welchem Computer Sie The Observer XT verwenden, und lhr
Computer mit dem Internet verbunden ist.

- Fixed — Eine Fixed-Aktivierung ist an einen Computer gebunden.
Sie kénnen Ihre Lizenz online aktivieren (wenn der Computer mit
dem Internet verbunden ist) oder offline, indem Sie einen QR-
Code mit lhrem Smartphone scannen. Nachdem Sie die Lizenz
aktiviert haben, konnen Sie The Observer XT ohne
Internetverbindung verwenden.

Wenn Sie einen Hardware-Schliissel haben, stecken Sie ihn in den
Computer und 6ffnen Sie The Observer XT.

The Observer XT installieren



The Observer XT aktivieren

Fiihren Sie je nach Lizenztyp einen der folgenden Schritte aus:

e Wenn Sie liber einen Software-Aktivierungscode verfiigen, starten
Sie The Observer XT und aktivieren Sie Ihre Lizenz. Sie kdnnen
zwischen einer Floating- oder einer Fixed-Aktivierung wahlen.

- Floating —Wahlen Sie Floating, wenn Sie flexibel bleiben
mochten, welchen Computer Sie zur Verwendung von The
Observer XT nutzen und lhr Computer mit dem Internet
verbunden ist.

- Fixed — Eine Fixed-Aktivierung ist mit einem Computer
verkniipft. Ihr Computer muss liber eine Internetverbindung
verfiigen um die Lizenz zu aktivieren oder deaktivieren. Nach
Aktivierung der Lizenz kénnen Sie The Observer XT ohne Internet
weiterverwenden.

e Wenn Sie einen Hardwareschliissel haben, stecken Sie ihn in den
Computer ein und starten Sie The Observer XT.

The Observer XT aktivieren



Schritt 1 - Erstellen aller
Einrichtungen

ANLEGEN EINES NEUEN PROJEKTS
Um ein neues Projekt anzulegen, wéhlen Sie File (Datei) > New Project
(Neues Projekt). AnschlieBend:

1. Nehmen Sie die Einstellungen fiir Ihr Projekt vor (siehe unten).

2. Erstellen Sie Ihr Kodierungsschema mit den relevanten Codes fiir
Ihre Forschungsfrage (Seite 9).

3. Definieren Sie unabhéangige Variablen, also Faktoren, die wahrend
einer Beobachtung konstant bleiben, beispielsweise die Temperatur
oder das Geschlecht und Alter Ihrer Testteilnehmer (Seite 14).

The Observer XT

Setup Observe Analyze

. Setup project

Create a coding scheme

Define Independent Variables

Edit preferences
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EINSTELLUNGEN VORNEHMEN

Um festzulegen, wie die Beobachtung durchgefiihrt und lhre Videos
kodiert werden sollen, wéhlen Sie Setup (Einrichten) > Project Setup
(Projekteinrichtung).

Observation source (Beobachtungsquelle)

Wihlen Sie unter Observation source (Beobachtungsquelle), ob Sie im
Offline-Betrieb von einer Videodatei aus beobachten oder die
Beobachtung live wahrend der Verhaltensweisen durchfiihren
mochten. Wenn Sie eine Live-Beobachtung durchfiihren, kénnen Sie
mit MediaRecorder (dem Medienrecorder) gleichzeitig eine Videodatei
erstellen.

Offline Observation
First create videos, then collect data

]:.'

Live Observation
Collect data while they occur

e

Optionally, record video simultaneously
with Media Recorder
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Observation method (Beobachtungsverfahren)

Wahlen Sie unter Observation method (Beobachtungsverfahren) die
Option Continuous sampling (Kontinuierliche Abtastung). Dabei
erhalten Sie eine vollstandige Aufzeichnung der absoluten Zeitspannen
und Haufigkeiten von Verhaltensweisen.

Relative Time |
30146 (=) 10 £0.00 120,00 180.00 240,00 00|
Parent at the nest |
=N N
B Catempilar
Undetemined

Results ot
Male bird Prey size (-) | |
Out |
Behavior group

Removing faeces

Wahlen Sie eine der andere Optionen, wenn Sie in regelmafigen
Zeitintervallen aufzeichnen mochten. In diesem Fall erhalten Sie
Haufigkeiten von Verhaltensweisen und keine Zeitspannen.

ANLEGEN EINES KODIERUNGSSCHEMAS

Legen Sie Ihr Kodierungsschema so an, dass Sie lhre Forschungsfragen
mit den Anmerkungen beantworten kénnen. Das Kodieren kann ein
zeitintensiver Vorgang sein. Daher ist es wichtig, nur diejenigen
Faktoren zu definieren, die wirklich fiir Ihr Forschungsvorhaben
bendtigt werden.

Subjects (Gegenstinde)

Wenn Sie in jeder Beobachtung nur eine Person oder ein Tier studieren,
definieren Sie keine Gegenstdande im Kodierungsschema. Geben Sie
deren Identitdt in die Liste der unabhangigen Variablen ein (siehe
Seite 14).
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Wenn Siein einer Beobachtung mehrere Personen oder Tiere studieren,
geben Sie ihre Rollen als Gegenstande ein.

Subjects x
Add Subject
Subject Name ‘ |IGF % |
=] Continuous Sampling
Employee e
Manager m

Geben Sie ihre Identitdt in die Liste der unabhdngigen Variablen ein
(siehe Seite 14).

Independent Variables

wg Add Variable (B Add Video (@ Add Audio

User-defined |
Label |dentity
Description
Type Text
LRI
Predefined Values ™
Scope Subject [v]
Value Update Optional |

Observation | Subject | No.
Manager 1 Katy

Observation 1 o
Employee | 2 |/ John

Observation 2 Manages — S8 Jam.es
Employee | 4 || Suzie
Verhaltensweisen

Definieren Sie die Verhaltensweisen, die fiir Ihre Forschungsfrage
relevant sind, und die Schliisselcodes, mit denen Sie deren Auftreten
wahrend der Beobachtungen registrieren méchten. Legen Sie
Verhaltensgruppen an, wie etwa im nachstehenden Beispiel
Fortbewegung, Hacken und Aufnahme, und definieren Sie die einzelnen
Verhaltensweisen innerhalb der Gruppen.
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Behaviors

[ Add Behavior group... | | Add Behavior

Behavior Name | Lp | Ll ‘ Behavior Type

= Locometion  (Mutually exclusive, Exhaustive)

Stand s Initial State Event
Fly-run f State Event
Ground scratch g State Event
Walk w State Event
Run T State Event
Sit i State Event

= Pecking  (Mutually exclusive, Exhaustive]

Pecking floor P State Event
Pecking cage [4 State Event
Pecking other bird o State Event
Mo pecking n Initial State Event
= fIngestion [Mutually exclusive, Exhaustive)
Eat & State Event
Drink d State Event
Mo ingestion m Initial State Event

Verhaltensweisen mit und ohne Dauer

Verhaltensweisen kénnen eine Dauer haben oder auch nicht. Beispiele
fiir Verhaltensweisen mit einer Dauer sind Laufen oder Spielen.
Beispiele fiir Verhaltensweisen, die keine Dauer haben oder bei denen
die Dauer nicht von Bedeutung ist, sind Antwort Ja oder
Anwenderfehler.Verhaltensweisen mit einer Dauer heiBen State events
(Zustandsereignisse), und Verhaltensweisen ohne Dauer heiBen Point
events (Punktereignisse).

DURATION NO DURATION
Not Playing Initiate Play Answer Yes
> 1 @
time time

Sich liberschneidende oder nicht iiberschneidende Verhaltensweisen

Es gibt zwei Arten von Gruppen mit Verhaltensweisen. Eine Gruppe, in
der sich die Verhaltensweisen nicht liberschneiden kénnen, wird als
eine Mutually exclusive (sich gegenseitig ausschlieRende) Gruppe
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bezeichnet. Mit ihr ist am einfachsten umzugehen. In einer solchen
Gruppe beendet der Start einer neuen Verhaltensweise automatisch
die vorangegangene Verhaltensweise. Sie benétigen nur einen
Tastencode fiir den Start einer jeden Verhaltensweise. Dies verringert
den Bewertungsaufwand.

Wahrend einer Beobachtung kénnen Verhaltensweisen auftreten, die
Sie in hrem Kodierungsschema nicht definiert haben und die fiir Ihre
Studie nicht relevant sind. Um darauf vorbereitet zu sein, definieren Sie
eine Verhaltensweise wie Andere Verhaltensweise. Auf diese Weise
kénnen Sie eine aktive Verhaltensweise stoppen, wenn ein Ereignis
eintritt, an das Sie beim Erstellen des Kodierungsschemas nicht
gedacht haben. Alle Verhaltensweise in der Gruppe summieren sich
jetzt auRerdem zeitlich zu 100%.

Locomotion
o B .
Sit

. —

Other locomaotion

-~ aa—a—a—a-

w

Wenn die neue Verhaltensweise fiir Ihre Studie relevant ist,
klicken Sie auf die Schaltflache Add new element (Neues Element
hinzufiigen) unten im Fenster Codes, um sie dem Kodierungsschema
hinzuzufiigen.

=

Wenn das Definieren einer Gruppe mit sich nicht liberschneidenden
Verhaltensweisen nicht méglich ist, erstellen Sie eine Gruppe, in der
sich Verhaltensweisen liberschneiden kénnen. Eine solche Gruppe wird
als Start-Stop-Gruppe bezeichnet. In einer solchen Gruppe ist der
Bewertungsaufwand hoher, weil Sie eine Taste driicken miissen, wenn
die Verhaltensweise startet und wenn sie stoppt. In einer solchen
Gruppe kann es auch Zeitspannen geben, in denen keine
Verhaltensweise auftritt.
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Music

. s B

Play piano

= —

Clap

] -G8 @00-0-0-08>

Modifiers (Modifikatoren)

Optional kénnen Sie auch Modifiers (Modifikatoren) definieren.
Modifikatoren bewirken eine prazisere Spezifikation der
Verhaltensweisen. Sie kénnen aus Text (nominale Modifikatoren) oder
Zahlen (numerische Modifikatoren) bestehen.

Behaviors Modifier group (nominal)
* Playing Play mode

LI * Alone

L * Duet

$ * Parallel

Modifier group (nominal)
Play type

+ Constructive

* Imaginary

*  Withrules
Behaviors Modifier group (numerical)
*  Aggression Level
LI = 1
g . 2
Ly * 3

Wenn Verhaltensweisen eine Dauer haben, so haben auch die
zugeordneten Modifikatoren eine Dauer, unabhdngig davon, ob es sich
um nominale oder numerische Modifikatoren handelt. Sie konnen fir
beide Modifikatortypen statistische Werte wie etwa die Haufigkeit
oder Dauer berechnen. Fiir numerische Modifikatoren kdnnen Sie
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zusatzliche statistische Werte berechnen, beispielsweise die Minimal-,
Maximal- und Mittelwerte.

Das Erfassen von Modifikatoren erfordert das Driicken zusatzlicher
Tasten, was die Erfassung verlangsamt. Daher sollten Sie sie nur
definieren, wenn es wirklich nétig ist. Dies ist beispielsweise dann der
Fall, wenn Sie Mittelwerte bestimmen wollen.

Um zu spezifizieren, fiir welche Verhaltensweisen Sie die
Modifikatoren erfassen mochten, doppelklicken Sie auf den Namen der
Modifikatorgruppe, und wahlen Sie aus, mit welcher Verhaltensweise
der Modifikator zu verkniipfen ist.

Link to Behaviors: Select
=l Communication
Mo communication [l
Talking
Shouting

Wenn die Modifikatorspalte in lhrem
Kodierungsschema nicht angezeigt wird,
wiéhlen Sie View Settings (Einstellungen |[;
anzeigen) > Modifiers (Modifikatoren).

| View Settings ~|

Subjects

i -Jlj\g'iers

Eﬂ Weitere Informationen zum Anlegen eines
Kodierungsschemas finden Sie in Coding Scheme
(Kodierungsschema) in der The Observer XT Help (Hilfe).

UNABHANGIGE VARIABLEN
Unabhdngige Variablen sind Faktoren, die méglicherweise die

Beobachtung beeinflussen konnen; fiir sie wird davon ausgegangen,
dass sie fiir einen bestimmten Gegenstand (wie die ID einer Testperson
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oder das Alter eines Versuchstiers) oder eine Beobachtungssitzung (wie
die Temperatur) konstant bleiben. Definieren Sie die Variablen, die fiir
Ihre Studie wichtig sind (im Beispiel unten die Brutgrofle, der
Schliipftermin und das Erwachsenenalter). Wahlen Sie hierfiir Setup
(Einrichten) > Independent Variables (Unabhangige Variablen). Klicken
Sie auf Add Variable (Variable hinzufiigen), um Ihre unabhangigen
Variablen einzugeben.

Independent Variables
ruin}, Add Video (3}, Add Audio
User-defined User-defined User-defined
Label Brood size Hatching date  Age of adult
s Mumber of young st Date the first egg
Description that day hatched Inyears
Type | Mumerical Timestamp Mumerical
Format IIE: [wldd-MMmyy  [v]x sl
Predefined Values All values ﬂ All values ﬂ
Scope | | Observation ﬂ Observation ﬂ Subject ﬂ
Value Update Optional |v] optional |v] optional [v]
Observation / Subject | Nc |
Nest 235 Day 6 Bale by 1 703-05-99 1
Female 2 1
Nest 275 Day 12 palc bid 5 909-05-99 !
Female 4 2
Weitere Informationen zu unabhangigen Variablen finden
Sie in Independent Variables (unabhéangigen Variablen) in
der The Observer XT Help (Hilfe).
Schritt 1- Erstellen aller Einrichtungen



16

Schritt 2 - Erfassen lhrer Daten

Observe Analyze

Create a new observation
gp Add a new observation to your project

Continue last observation
Dvien the [t oheerontion Tou Weewoil

Import observations
Observe with other computers
=l Save the project configuration as template to ob:

Edit observation settings

BEOBACHTUNG ANLEGEN

Um eine neue Beobachtung anzulegen, wahlen Sie Observe
(Beobachten) > Observation (Beobachtung) > New (Neu). Geben Sie der
Beobachtung einen Namen, und wahlen Sie Ihre Videos aus.
Positionieren Sie das Video dort, wo Sie Ihre Beobachtung starten
mochten.

Schritt 2 - Erfassen lhrer Daten



BEOBACHTEN

Betatigen Sie die Schaltfldche Start observation (Beobachtung starten)
um die Beobachtung zu starten.

Tastatur. Im Fenster Codes konnen Sie sehen, welches der

Elemente Sie als ndchstes erfassen sollten: Subject

(Gegenstand), Behavior (Verhaltensweise) oder Modifier
(Modifikator). Wenn Sie Subject (Gegenstand) erfasst haben, 6ffnet
sich die Registerkarte Behaviors (Verhaltensweisen). In dhnlicher Weise
6ffnet sich die Registerkarte Modifiers (Modifikatoren), wenn Sie
Verhaltensweisen erfasst haben, denen Modifikatoren zugeordnet
sind.

Erfassen Sie die Beobachtung durch Driicken der Tasten lhrer E

Codes X

Subjects Behaviors Modifiers

Status Ep Y
4 Verbal beh...

Talk to parent m
Talk g, doll d
Talk l[ Talk to doll or other toy E
Play ndise P
Other verbal [1}
Mo verbal * Subject *

Schritt 2 - Erfassen lhrer Daten
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Sie kénnen lhre bewerteten Daten in einem Zeit-Ereignis-Diagramm
anzeigen, das ahnlich dem Diagramm im Visualisierungsteil der
Software ist. Das Diagramm "wachst", wahrend Sie bewerten, und
bietet Ihnen einen guten Uberblick tiber die bewerteten Date

Um die Beobachtung zu stoppen, klicken Sie auf die Schaltflache @
Stop observation (Beobachtung stoppen).

OPTIONEN

Freitext

Fiir jede Ereigniszeile kdnnen Sie einen maximal 1024 Zeichen langen
Kommentar eingeben. Dies kann beispielsweise die Transkription eines
gesprochenen Textes aus einer Audiodatei sein. Wahlen Sie View
Settings (Einstellungen anzeigen) > Comment (Kommentar). Geben Sie
den Text in der Zelle Comment (Kommentar) in das Ereignisprotokoll
oder in das Fenster Comment (Kommentar) ein, oder kopieren Sie ihn
dorthin. Beachten Sie, dass Freitext nicht analysiert wird, aber
visualisiert werden kann.

Videoplayback-Steuerung

Um das Video mit niedrigerer oder héherer Geschwindigkeit
wiederzugeben, klicken Sie auf die Schaltfliche Speed down
(Geschwindigkeit verringern) oder Speed up (Geschwindigkeit
erhéhen). Driicken Sie die Leertaste auf Ihrer Tastatur, um das Video
anzuhalten und die Wiedergabe fortzusetzen.

Playback Control ®

90.4
i 90.4

@ K4Aa4lirm » F A VI N
Time Subject Eehavio Speed up (Chri-=) Comment

Wenn Sie ein Ereignis im Video versaumt haben, klicken Sie auf die
Schaltfliche Quick Review (Schnelldurchsicht). Daraufhin springt die
Wiedergabe einige Sekunden zuriick und wiederholt das versaumte
Ereignis mit einer niedrigeren Geschwindigkeit. Klicken Sie mehrmals
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auf die Schaltflache Quick Review (Schnelldurchsicht), um weiter
zurtickzuspringen.

Playback Control *®

i 30,45
@ WK4drk »» Q0 4dir L

Time Subject Behavior [Quick review [Ctrl+Backspace] L

Um ein Videofragment mehrmals zu betrachten, klicken Sie auf die
Schaltflache Loop (Schleife), und setzen Sie die dann erscheinenden
Flags auf den Anfang und das Ende des Fragments.

Playback Control X

il 1 154,24

@ Hddlipk »rHy» -« % 4 b 1%
Loop [Ctri=L)

Sie konnen die Videowiedergabe auch mit Tastatur-
Kurzbefehlen steuern. Zu den Optionen siehe Keyboard
shortcuts (Tastatur-Kurzbefehle) in der The Observer XT
Help (Hilfe).

7
=
™

Code in Durchldufen

Wenn Sie ein umfangreiches Kodierungsschema haben, werden Sie
wahrscheinlich nicht in der Lage sein, alles auf einmal zu kodieren. Es
ist Uiblich, dass Sie das Video einmal fiir jede Gegenstand-
Verhaltensweise-Gruppenkombination wiedergeben. Erfassen Sie
beispielsweise die Verhaltensweise-Gruppe Spielen fur den
Gegenstand Kind in Durchlauf 1, Verbale Verhaltensweise fiir Kind in
Durchlauf 2 und Verbale Verhaltensweise fuir Elternteil in Durchlauf 3.
Wenn Sie mit einem Durchlauf fertig sind, stoppen Sie die
Beobachtung nicht, sondern kehren Sie zum Anfang lhrer Beobachtung
zurlick. Klicken Sie hierfiir auf die erste Zeile mit der Zeit 0.00 und
anschlieRend auf die Wiedergabe-Schaltfliche im Fenster Playback

Schritt 2 - Erfassen lhrer Daten
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Control (Wiedergabesteuerung). Nun kdnnen Sie die nachste
Gegenstand-Verhaltensweise-Gruppenkombination erfassen.

Playback Control
| 0
@ rm »)H» (] [ 4
Time Behavior Modifier Comment
[% 0.00  Start

0,00 B Gaze elsewhere
0.00 | § Interaction unde

Wenn Sie die Beobachtung nach einem Durchlauf gestoppt haben,
miussen Sie erneut auf die Schaltflache Start-observation
(Beobachtung starten) klicken, um mit dem néchsten Durchlauf
fortzufahren.

Code in Durchldufen mit mehreren Gegenstinden

Wenn Sie im Kodierungsschema mehrere Gegenstande definiert
haben, verwenden Sie die Funktion Auto-record Subject (Automatische
Gegenstandsaufzeichnung). Bei dieser Funktion wird der im letzten
Ereignis erfasste Gegenstand automatisch im nachsten Ereignis
erfasst. Durchlaufen Sie das Video einmal oder mehrmals fiir einen
Gegenstand. Durchlaufen Sie das Video anschlieBend fiir den nachsten
Gegenstand. Wenn Sie die Codetaste fiir diesen Gegenstand gedriickt
haben, wird er automatisch fiir die ndchsten Ereignisse erfasst. Um auf
automatische Gegenstandsaufzeichnung umzuschalten, wahlen Sie
Setup (Einrichten) > Project Settings (Projekteinstellungen) > Scoring
Options (Erfassungsoptionen). Wahlen Sie Auto-record Subject
(Automatische Gegenstandsaufzeichnung).

Time Subject Behavior Key
0.00 Child 1 Sit %%
235 Child 1 Walk %
6.41 Child 1 Other %
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Schritt 3 - Analysieren lhrer Daten

The Observer XT

Setup Observe Analyze

B & Selectdata
YT Openthe current data profil
Visualize data
Create episode selection

Analyze data
]| “hoose ch analys

Open analysis menu 1/2

Legen Sie zundchst fest, was Sie analysieren méchten. Beispiel:

e Analysieren Sie die Dauer und Haufigkeit von Verhaltensweisen in
einer Beobachtung oder in allen Beobachtungen. Fiihren Sie die
Verhaltensanalyse (unten) oder fiir numerische Modifikatoren die
numerische Analyse durch (Seite 24).

e Analysieren Sie eine Auswahlvon Verhaltensweisen, Gegenstanden
oder Beobachtungen. Verwenden Sie die Datenauswahl (Seite 24)
zum Filtern der Verhaltensweisen, Gegenstanden oder
Beobachtungen (Seite 25), und fiihren Sie dann die Analyse (unten)
durch.

¢ Analysieren Sie eine Verhaltensweise, wahrend sich eine andere
ereignet. Verwenden Sie die Datenauswahl (Seite 24) zum Erstellen
von Intervallen auf der Basis einer Verhaltensweise (Seite 27), und
fihren Sie dann die Analyse (unten) durch.

Schritt 3 - Analysieren lhrer Daten
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VERHALTENSANALYSE

Wahlen Sie Analyze (Analysieren) > Behavior analysis
(Verhaltensanalyse) > New (Neu). Klicken Sie auf Statistics (Statistik),
um auszuwahlen, welche statistischen Werte Sie in Ihr
Analyseergebnis libernehmen mochten. Klicken Sie danach auf
Calculate (Berechnen). Sie erhalten eine Tabelle mit den berechneten
statistischen Werten.

Behavior Analysis

[ Calculate HE: Settings E# Layout Her Statistics | @

Behaviors
Statistics Mean duration Total number
Result Containers Results Results
Gazing at patient 3.7 56
Gazing at nurse 20 36
Gazing at patients file 2.2 44
Other/no gazing 15.6 23

Um das Tabellenlayout zu dndern, klicken Sie auf die Schaltflache
Layout. Sie konnen Kategorien mit den Pfeiltasten verschieben,
beispielsweise von On Rows (In Zeilen) nach On Columns (In Spalten)
oder On Sheets (In Blattern). Alternativ konnen Sie das Element von
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einem Feld per Drag-and-Drop in ein anderes ziehen. Wahlen Sie aus,
wie Sie das Layout des Analyseergebnisses organisieren méchten.

r M
Analysis Settings =]
Settings | Layout
Define your layout here by moving items between rows, columns and sheets
:0 Result Containers tE Independent Variables
{0 Intervals i1 Behaviors
10 Subjects H
i Observations
iE EventLogs
A - O oa -
On Sheets
Statistics
t
Eoa

Auswirkung der Auswahl und Abwahl einer Kategorie

Wenn Sie das Kontrollkdstchen vor einer Kategorie aktivieren, erhalten
Sie separate Analyseergebnisse fiir jedes Element in dieser Kategorie.
Wenn Sie beispielsweise zwei Beobachtungen haben und das
Kontrollkdstchen vor Observations (Beobachtungen) aktivieren,
erhalten Sie separate Analyseergebnisse fiir jede Beobachtung.

On Rows Obsenvations Behaviors

|| 2 observations | Mean duration  Total duration
| 100 Event Logs Observation 1 Gazing at patient 3.0 30.4
00 Subjects Gazing at nurse 23 16.1
b Gazing at patients file 26 13.1
e Other/no gazing 29 143
- Observation 2 Gazing at patient 39 30.8
Gazing at nurse | 1.2 6.0
Gazing at patients file 23 231
Other/no gazing a1 123
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Wenn Sie das Kontrollkastchen deaktivieren, werden alle
Beobachtungen gruppiert, und Sie erhalten ein Analyseergebnis fiir
alle Beobachtungen zusammen.

| OnRows | Behaviors
Mean duration Total number
H Gazing at patient 37 56
0 subjects Gaz?ng at nur.se ) 19 36
Behaviors Gazing at patients file 22 44
= Other/no gazing 29 20

Eine Abwahl der Kategorie Behaviors (Verhaltensweisen) ist nicht
moglich.

NUMERISCHE ANALYSE

Eine numerische Analyse kann nur ausgefiihrt werden, wenn Sie
numerische Modifikatoren in Ihrem Kodierungsschema haben. Eine
numerische Analyse liefert zusatzliche statistische Werte zu denen, die
aus der Verhaltensanalyse resultieren. Wenn Sie beispielsweise
Schallpegel als numerischen Modifikator definiert haben, kénnen Sie
den minimalen, mittleren und maximalen Schallpegel berechnen. Das
Verfahren ist mit dem fiir die Verhaltensanalyse identisch.

! Modifiers

Minimum value Maximum value Mean value
Sound level 1.00 5.00 3.33

ANALYSIEREN EINER AUSWAHL DER DATEN

Um eine Auswahl Ihrer Daten zu analysieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie Analyze (Analysieren) > Select Data (Daten auswahlen)
> New Data Profile (Neues Datenprofil), um ein Datenprofil
anzulegen. Sie kdnnen mehrere Datenprofile anlegen,
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beispielsweise eines zum Analysieren des Blickverhaltens und eines
zum Analysieren des Spielverhaltens.

. Legen Sie die Auswabhl fest.

- Verwenden Sie Filter zum Auswahlen einiger Beobachtungen,
Gegenstande oder Verhaltensweisen (Seite 25).

- Verwenden Sie Select Intervals (Intervalle auswahlen), um
Zeitintervalle zu erstellen, innerhalb derer ein bestimmtes
Verhalten aufgetreten ist (Seite 27).

. Uberpriifen Sie das Ergebnis Ihrer Auswahl. Klicken Sie
hierfiir auf die Schaltflache Visualize (Visualisieren) in
der Werkzeugleiste, und wahlen Sie die zu visualisierenden
Beobachtungen.

e Visualize

. Klicken Sie auf das richtige
Datenprofilim Projekt-Explorer,um

L. 3 . . ¢ Data Profiles (15)
es zu aktivieren. Dieses Profil wird B3 Play behavior
fir die Analyse und Visualisierung i _Verbal behavior

verwendet O Only male subjects
) Intervals by gaze behavior

. Analysieren Sie Ihre Daten (siehe 5% Intervals by play behavior
Seite 21).

4  H Analyses

Analysieren einer Auswahl von Verhaltensweisen, Gegenstdnden oder
Beobachtungen

Verwenden Sie die Filteroption, um nur einige Beobachtungen,
Gegenstande oder Verhaltensweisen zu analysieren. So kénnen Sie
beispielsweise nur die Verhaltensweise Blick zum Patienten
analysieren.

. Klicken Sie auf das Kastchen neben Filter Events (Ereignisse filtern)
> By Behaviors (Nach Verhaltensweisen).
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2. Nehmen Sie lhre Auswahl vor.

Data Profile - Data Prafile 1

Bl New (5 Duplicate | = | B visualize
— . [ Reus |
Add Selection Merged groups Selection
=] Filter Observations il Sntans
" All Behaviors |} 6 Observations
By Observation name || 50 - s e 4 0 Subjects
By Patients file LS 0 Subjects Maodifiers 16 Behaviors
16 Behaviers Ne groups & Imervaks
By Oberver | <Ng time bins>
By Start time T Selting=.
By Stop time |
By Duration T Filter Events (Behaviors)
=l Filter Events
By Subjects = Select Behaviors
By Behaviors 1 | I Behaviors
By Modifiers \\_/ | [ Gazing
By Duration - Gazing af patient || 2 |
Gazing at nurse
£l SelectIntervals Gazing at patients file
By manual selection | Other/no gazing ]
By Subjects B [ Communication (]
By Behaviors | Businesslike open guestion (]
= Businesslike closed question Il
By Modifiers . Empathic open question &
By Duration | Empathic closed question (1
= Result C Humming ]
Results [ Wrapping up =
Explaining
Interrupting [l L
o ] [ et |

3. Klicken Sie auf OK, und ziehen Sie das Kastchen zwischen das Feld

Start und Result (Ergebnis).

4. Visualisieren Sie die ausgewahlten Daten. Uberpriifen

Results
Merged groups Selection
contains
Behaviors & Observations
Mo groups 0 Subjects
Maodifiers 1 Behavigrs
Mo groups & Intervals
<Mg time bins>

E‘ Visualize

Sie, ob Ihre Auswabhlkriterien stimmen. Durch Filtern
erhalten Sie nur diejenigen Daten, die Sie in Inrem Filter definiert
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haben. Im Beispiel unten wurde die Verhaltensweise Blick zum
Patienten ausgefiltert. Nur diese Verhaltensweise wird in der
Visualisierung angezeigt.

Not filtered

= Gazing
(Gazing at patient
Gazing at nurse
Gazing at patients file
Other/no gazing

= ‘Communication
No communication

= Businesslike open question

To patiert
B Medical topic | |
Sound level (-)
Filtered by Gazing at patient (4
= Gazing

Gazing &t patient

5. Wenn die Auswabhl richtig ist, fiihren Sie die Verhaltensanalyse
(Seite 22) oder die numerische Analyse (Seite 24) an den
ausgewahlten Daten aus.

Analysieren einer Verhaltensweise, wihrend sich eine andere ereignet

Als Beispiel sei angenommen, dass Sie wissen mochten, was ein
weiblicher Vogel getan hat, wahrend der mannliche Vogel im Nest war.
Definieren Sie ein Zeitintervall auf Basis der Verhaltensweise (oder der
Verhaltensweise und ihrer Modifikatoren). Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf das Kastchen neben Select Intervals (Intervalle
auswahlen) > By Behaviors (Nach Verhaltensweisen).

2. Wahlen Sie die Verhaltensweise in dem Fenster aus, das sich 6ffnet.
Wenn Sie mehrere Gegenstande in lhrem Kodierungsschema haben,
wahlen Sie aus der Liste The selected Behaviors occur in (Die
gewahlten Verhaltensweisen ereignen sich in), welcher Gegenstand
die Verhaltensweise gezeigt hat.
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®

X

Components

=
a

d Select Intervals (Behaviors)

=l Filter Observations

By Observation name

Select Behaviors

By Brood size
By Hatching date
By Start time
By Stop time

Ou
= Behaviar group

Brooding
Removing faeces
Adjusting nest

©)

By Duration
[l Filter Events
By Subjects
By Behaviors
By Modifiers
By Duration
By Age of adult
=l Select Intervals
By manual selection
By Subjects
By Behaviors
By Modifiers
By Duration
=l Result Containers

Results

Q:)LLLL DD
£
B
]

The selected Behaviors ocour in:

| Male w|

L] ik
H

Positionieren Sie anschliefend das Auswahlfeld in der
Datenauswahlsequenz (siehe 3 in der Abbildung auf Seite 26).

Visualisieren Sie die Daten, um lhre Auswahl zu
Uberpriifen. Die Zeitfragmente, in denen der mannliche
Vogel im Nest war, werden ausgewahlt. Alle Ereignisse, die in diesen
Intervallen stattgefunden haben, nicht nur Mdnnlich > In, werden in
den weillen Bereichen in der Visualisierung dargestellt. Diese Daten
werden analysiert. Vergleichen Sie die Abbildung unten mit
derjenigen unten auf Seite 26 hinsichtlich der Differenz zwischen

g Visualize
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dem Analysieren einer Teilmenge der Daten und dem Analysieren
von Intervallen.

Relative Time

647.33 () 510.00 540.00 570.00 600.00 630.00
4 =2 Parent at the nest
= . . -
Resulte B Out
Mine Behavior group
Removing fasces
= Parent at the nest
ER B o [ ]
m Ou IS i
Results =l Behavior group
Female B BSrooding [
Removing faeces
B Adjusting nest

5. Wenn die Auswabhl richtig ist, flihren Sie die Verhaltensanalyse
(Seite 22) oder die numerische Analyse (Seite 24) an den
ausgewahlten Daten aus.

Es ist auch moglich, Ereignisse zu gruppieren und Ereignisse
oder Intervalle mit einer Mindestdauer auszuwahlen. Sie
kénnen auch Zeitintervalle auf Basis einer Kombination aus
Verhaltensweisen und Zeit mit manueller Intervallauswahl
festlegen. SchlieRlich kdnnen Sie lhre Daten auch in
regelmaRigen Zeitintervallen analysieren. Weitere
Informationen zur Datenauswahl finden Sie in Select Data
(Daten auswahlen) in der The Observer XT Help (Hilfe).

Weitere Informationen zum Analysieren und Visualisieren
von Daten finden Sie in Calculate statistics (Statistische
Werte berechnen) und Visualize data (Daten visualisieren)
in der The Observer XT Help (Hilfe).
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Sichern lhrer Daten

Mit der Backup-Funktion von The Observer XT kénnen Sie:
o Eine sichere Kopie Ihres Projekts erstellen.
o |hr Projekt auf einen anderen Computer libertragen.

Durch Kopieren von Dateien mit dem Windows-Explorer wird nicht
alles gesichert. Verwenden Sie daher stets die Backup-Funktion von
The Observer XT. Wahlen Sie File (Datei) > Make Backup
(Sicherungskopie erstellen). Hierdurch wird lhr gesamtes Projekt in
einer Datei mit dem Namen lhres Projekts und der
Dateinamenserweiterung *.vpb gesichert.

Erstellen Sie mindestens einmal am Tag eine Sicherungskopie.
Vergessen Sie nicht, auch von Ihren Videos Sicherungskopien zu
erstellen. Bewahren Sie die Sicherungskopien an einem sicheren Ort
auf, der sich in einem anderen Gebdude als dem befindet, in dem der
Computer mit The Observer XT betrieben wird.

Um eine Sicherungskopie lhres Projekts zu 6ffnen, wahlen Sie File
(Datei) > Restore Backup (Sicherungskopie wiederherstellen). Offnen
Sie die *.vpb-Datei.

File > Make backup

File > Restore backup

Sichern Ihrer Daten
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